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Preot Stickfigure Animator

Twee lessen om animatie’s te maken met

het Pivot tekenprogramma
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Animatie’s met Pivot
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Doel
De leerlingen laten kennis maken met het maken van een
animatie en de gratis software Pivot.

Doelgroep
Dit lesmateriaal is gemaakt voor leerlingen vanaf groep 4 basis
school.

Korte beschrijving

De leerlingen kijken eerst naar een aantal voorbeelden van pivot filmpjes. Hierna even
kort pivot centraal behandelen voor de klas. Hierna gaan ze in groepjes of alleen aan
de slag met de lesbrief. De eerste les is de software ontdekken en een kleine animatie

maken. In de tweede les maken ze eerst een story board en hierna de animatie.
Aan het eind van de les worden de animatie centraal op het digiboard bekeken.

Duur

Twee lessen van 90 minuten.

Tijdschema

Les 1

05 minuten
05 minuten
10 minuten
45 minuten

10 minuten
15 minuten

Les 2

05 minuten
10 minuten
10 minuten

45 minuten

10 minuten
15 minuten

Nodig

introductie (uitleg les)

klassikaal kijken naar pivot voorbeelden (youtube zoeken pivot filmpjes)
korte introductie van de pivot sofware

leerlingen gaan zelf aan slag achter de computers om met de pivot
software te leren werken mbv de lesbrief

leerlingen slaan de animaties bestanden op

de gemaakte filmpjes bekijken op het digiboard en ze bespreken

korte introductie

leerlingen gaan in groepjes het storyboard maken

leerlingen gaan nu zelf aan slag achter de computers en zoekeneert een
achtergrond

hierna gaan ze het verhaal echt maken

leerlingen slaan de animaties bestanden op

de gemaakte filmpjes bekijken op het digiboard en ze bespreken

De leerlingen kunnen twee aan twee achter een computer met internet. De lesbrief
moet gekopieerd zijn per computer. Een digitaal schoolbord om de introductie te
kunnen geven en een achtergrond filmpje van de klokhuis site te bekijken. De
computers moeten een internetaansluiting hebben
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Animatie’s met Pivot

Ani mati eds me+Leérlingo

We gaan deze les animaties maken met P|V0t. Deze eerste les gaan we eerst eens

oefenen en kijken wat pivot is en kan doen.

i’ Pivot Stickfigure Animator

1 = Start het Pivot Stickfigure Animator, maar misschien — -
heeft je docent dit al gedaan.

Er komt een scherm hierop staat een pOppetJe (stickman)
We maken eerst iets heel eenvoudigs.
Probeer het poppetje eerst maar eens te laten dansen

Klik één keer op next frame
Options  He

L| n kS boven in het scherm komt nu dit eerste plaatje te staan &

Ve rzet een arm of been mbt de puntjes, en klik op next frame

(net als bij de animaties, kleine stapjes geven het beste resultaat)

File Options Help

SR S S T SRS

6- Als je een stuk of 8 plaatjes heb staan klik je op play

7- Het filmpje doe het nu

8- Met StOp kun je het weer stoppen natuurlijk
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Animatie’s met Pivot

Ani mat i e 6 Bivabbes 1- Leerling

Options Help

New

9- Met file |Oad fig ure type zijn er nog meer figuurtjes

die je kunt toevoegen

Cowboy Man Horse elephant Clock Man_rotate | ladder

1 0- Met add fig UFe kun je extra figuren toevoegen
1 1 = Met file, Load baCkg rou nd kun je een andere background

kiezen. Zoek eerst op het internet naar een plaatje, rechtermuis knop opslaan als
Hierna Load Background, maar let op onderin kiezen voor JPG file!

Nu gaan we echt beg INNEN met een kleine animatie. Let op dat je als je een

leuke animatie wilt hebben, je minimaal 30 plaatjes moet hebben!

Probeer steeds het fi I m pje uit
1s het KlQ@Qr 22

Bestandsnaam:  [marianne animatic

Opslaan als [Pivet File piv)

File SAQAVE animation om op te slaan
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Animatie’s met Pivot

Ani mat i e 6 Bivabbes 2 - Leerling

Wegaan deze tweede | es fAechto aPlMQte:Werbegdmend&ntmet

eerst een storyboard te maken. Dit is een tekening van waar je verhaaltje over gaat. Voor
een leuke animatie heb je tussen de 30 en 50 plaatjes nodig.

1 = Maak eerst een StO rYboa I‘d van je verhaaltje. Probeer er een grapje in te
verwerken. Of iets anders geks of leuks!

Begin Voorstellen Verhaaltje

Verhaaltje

Is je verhaaltje klaar? Ga achter de computer zitten en ga eerst op zoek naar een goeie

aChte I‘g I'OI1C|. Sla deze op met je rechtermuis knop

Start nu het P'VOt Stickfigure Animator, maar misschien heeft je docent dit al
gedaan.

i, Pivot Stickfigure Animator

Nu file |Oad background, eerst je background laden

Voeg nu je fig uu I‘tjeS toe. En laat deze bewegen! Let op tussen de 30

en 50 plaatje. Je kunt de kleur en ook de groote van je figuurtjes veranderen.

Probeer steeds je fimpje uit. Is hij klaa K- Sla hem dan op.
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