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INTRO GAMEMAKER4YOU

Introles GameMaker m.b.v. het boek GameMaker4You.
De leerlingen passen de game Pizza aan, zodat ze de
basis begrippen van GameMaker leren. (hoofdstuk 2)




Introles GameMaker 4You

Introles i Docent
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Doel
Doel van deze les is leerlingen te laten kennismaken met de GameMaker Software.

Doelgroep
Bovenbouw PO onderwijs en Onderbouw VO onderwijs

Korte beschrijving
De leerlingen passen een bestaande game aan en krijgen zo plezier in gamemaker en
zien dat het maken van een game toch minder makkelijk is als ze zelf denken.

Duur
Ongeveer 9 0 minuten

Tijdschema

10 minuten T Introductie (uitleg les).

30 minuten 1 Pas de game klassikaal aan. Geef steeds voldoende ruimte om de
game te spelen, zodat ze zien wat er veranderd is.

30 minuten 1 Sprites editen en de sprites (plaatjes) veranderen binnen de game.

Eventueel kunnen de leerlingen op de site van WWw.yoyogames.com
kilken naar games die gemaakt zijn met gamemaker.
20 minuten i Leerlingen laten hun game aan elkaar zien.

Werkvorm

De les wordt klassikaal begonnen met een korte uitleg wat GameMaker is. Hierna
nemen de leerlingen plaats achter de computers (dit kan twee aan twee). Na het
aanpassen van de game, kunnen de leerlingen individueel of in tweetallen aan de
slag.

Benodigd materiaal

Voor ieder tweetal een lesbrief voor de leerlingen. Voldoende computers voor de
leerlingen, een smartboard (of beamer) om de les klassikaal toe te kunnen lichten.
GameMakersoftware op de pcb6s aanwezig. De
aanwezig zijn op de pcbdds.

Benodigd kennis docent
Hoofdstuk 2 van het boek GameMaker4You moet doorlopen zijn en de vaardigheden
om sprites te veranderen (hoofdstuk 9 van het boek).
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http://www.yoyogames.com/

Introles GameMaker 4You

Introles i Leerling

1. Start Game maker 7 op, we gaan pizza aanpassen
2. , pizza, D—
3. Met de pijltjes toest lopen. F1 is help, ESC is er weer uitgaan
sl save s... ) .
4. , verzin een eigen naam
) =
5. ——_ serveerster , event , speed 20
6 . H sla hetspelop,en ——
7. Doe dit ook voor press right
8. e sla het spel op, en @@@
. 1 Directions: B
9. ——_ bovenblok , event sides = 100 @@@
| H Speed: 20
10. sla het spel op, en
o M|
11. = serveerster , add event , pijitje omhoog, speed = 20
H P
12. sla het spel op,en ——

13.  Doe dit ook voor press down

14. ' H sla het spelop,en ——
=)
15. ==/ zet meer serveersters neer
16. . H sla het spelop,en ——
17. ! control , event
18. . H sla het spelop,en ——
o <HD ke |
19. ! serveerster, add event | — , ' middelste blok, speed =0 @%
H (e[ #] )
20. sla het spelop,en —— 3
<2 Edit Sprite.
Zaw C olorize...
21. & vuur, , M , frames = 20, kies een kleur
22. . H sla het spelop,en ——
23. Klaar!!!
Kijk ook eens op www.yoyogames.com . Hier zi e je games die gemaakt zijn met

GameMaker. Kies dan voor het kopje Play! Veel plezier!
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