www.aniboom.com

Doynloads

4

otoScape v3.1
!

www. photoscape. oraf

% Windows Movie Maker
Bestand Bewerken B

E‘ Media importeren

Les 1: uitleg animatie maken, verhaal maken en storyboard
les2:. f otobs maken voor de

Les 3: foto6d s a a n p ensesregif bestand maken

Les 4: filmpje bewerken met MovieMaker en geluid



http://images.google.nl/imgres?imgurl=http://www.funamation.net/images/storyboard.jpg&imgrefurl=http://www.funamation.net/storyboard.html&h=390&w=389&sz=51&hl=nl&start=49&sig2=O7ghLHiV8SuWr_laE35k1w&usg=__sKMRAOFSk1_Ca-bvmQVTidJc4L0=&tbnid=E7VJiQ1AJkNwPM:&tbnh=123&tbnw=123&ei=gmXsSMykH4mM1wa9lvy-DA&prev=/images?q=storyboard&start=42&gbv=2&ndsp=21&hl=nl&sa=N
http://images.google.nl/imgres?imgurl=http://www.rosanas.com/new/images/Coca-Cola Storyboard.JPG&imgrefurl=http://www.rosanas.com/new/pages/Coca-Cola Storyboard.html&h=400&w=271&sz=37&hl=nl&start=8&sig2=EjnReLv6InzJWf_6gjLyrA&usg=__xOAZerdIeBTHFkilXHAD-XCQLg0=&tbnid=TvwvBSUBJGFhmM:&tbnh=124&tbnw=84&ei=UGXsSPz4K5H-1QbexfDEDA&prev=/images?q=storyboard&gbv=2&hl=nl
http://images.google.nl/imgres?imgurl=http://www.condek.nl/images/usb-kabel.jpg&imgrefurl=http://www.condek.nl/showasoort.php?artikelgroep=Kabels&h=500&w=443&sz=20&hl=nl&start=3&sig2=AtnuL7KO4vPy4mT2ypE5vA&usg=__sYKpSChjZObgcF0Hjf1xf0Ia4Y4=&tbnid=fX_npPvn6C6IEM:&tbnh=130&tbnw=115&ei=s2bsSJzNAZm81gbmraHLDA&prev=/images?q=usb+kabel&gbv=2&hl=nl

Lesbrief animatie6 s mak en

Ani mat i-®ocent

Doel

De leerlingen kennis laten maken met het maken van een animatie hierbij maken ze gebruik
van een foto camera en de computer om hun film uiteindelijk (door de docent) op youtube te
zetten.

Doelgroep

Dit lesmateriaal kan gebruikt worden voor bovenbouw PO onderwijs, onderbouw VO onderwijs
en onderbouw VSO.

Korte beschrijving

Met behulp van deze lessen cyclus krijgen de leerlingen de volgende basiskennis
1 Een creatief idee omzetten in een storyboard

Fotods maken voor een animati e

Fotods editen

Het werken met photoscape voor het maken van een .gif

Het werken met moviemaker om de film af te maken incl. muziek eronder.

)l
)l
)l
)l

Duur

De duur van deze lessen serie is 4 maal 1 uur.

Tijdschema

Les 1: uitleg animatie maken, verhaal maken en storyboard

Les2: f ot o6 svoora& animatie

Les3:f ot od6s aanpassen en een gif bestand maken
Les 4: filmpje bewerken met MovieMaker en geluid

Werkvormen

Er moet in deze lessenserie vooral heel goed worden samengewerkt in groepjes van 3 a 4
leerlingen.

Benodigd materiaal

Voor iedere groepje een kopie van de lesbrief voor leerlingen, voor iedere groep in les 2 een
camera. Op de computers (met internet aansluiting) moet photoscape staan en moviemaker.
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Lesbrief animatie6 s mak en

Les 1: Animatie

1. We gaan in deze vier lessen een animatie maken. Wat is een animatie?

2. Ga met in twee tallen achter een pc zitten.
Start YouTube op.
Zoekop YouTube naar fAhow to make

En 1z oek Workshipp Animaties makenO
En zoek op filego ani mati eso

. Ga nu in je groepje zitten met wie je de film gaat maken

ons groepje NEEt:
en DEstaat vit:
4. verzin een KOt Verhaal,
.Titel van de film:

6. Wat gebeurt er in de film?

7. Waar speelt de film zich af?

8. Wle is de regisseur?

Wl e zorgt voor spullen?

Wle zet alle animaties neer?
Wle is moviemaker maker?

Wle zorgt voor de muziek?
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Lesbrief animatie6 s mak en

Les 1: Animatie

0. maak een STOTY bDoOard van je fim
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Lesbrief animatie6 s mak en

Les 1: Animatie

10. Wat hebben we allemaal nodig volgende week? En Wl € neemt het mee?

Wat Wie

11. TlJ d over? Nog meer animatie voorbeelden bekijken op YouTube

12. Terug in de klas, presentatle wat ieder groepje gaat doen.

Fresermatie
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Lesbrief animatie6 s mak en

Les 2: Animatie

. We gaan vandaag de f 0] t OndBerSvan jullie verhaal. Je moet ongeveer 20 tot 30

fotods maken van je verhaaltije.

Heb je alle Spu I Ien voor je film?

Heb je de camera- (eventueel statief?)

. Zoek een plekj €o p waar | e dgaatfnoakend ket er op dat de camera altijd

stil moet staan, en alleen de poppetjes moeten bewegen. r

Oefen het verhaal met de poppetjes eerst zonder

dat je er fotods van maak. Heb je d
Kijk steeds door de camera of alle poppetjes er op passen.

Maakde fotods. Kijk steeds zorided e

dat je de camera beweegt. En anders maak je er nog eentje. Later halen we de
Asl echte fowdaadito

Ben je echt klaar neem anders voor de zekerheid nog een paar

Fot ob6s.

.De fotods worderpGgezetp de

DSCN6523 DSCN6524 DSCN6525 DSCN6529 DSCN6530 DSCN6531
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Lesbrief animatie6 s mak en

Les 3: Animatie

Gain je g roepj € zitten am Groote
h’ .

Ga op de computer naar het juiste mapj e m

toe waar jullie foto& instaan

Kijkeerst even naar alle fotods M i 8

IMG_0612 IMG_0613 IMG_0614

VerWijderde fotods die niet goed zijn!

Doe dit met je rechtermuisknop ienop: 6 Snelkoppeling maket

Labels: E Verwijderen
ficatie:

PaS de fotods aan.

Als er bijvoorbeeld een muur op staat, of een hand!

Klik hiervoor op de foto

I3 Afbeeldingen bewerken...

Dan klik op afbeelding bewerken
T AR

Dan foto bijsnijden {2

Schuif precies op het streepje, tot de foto wel goed is

Klik dan op OK

Neem dan de volgende foto, net zo lang tot alles goed is!

Dan klik jeophet Kkruisje rechts in de hoek, hij vraagt
moeten worden. Natuurlijk kies je dan voor OPSLAAN
Micrasoft Office Picture Mim (]

I, Eenzantal wizgingen is niet opgeslagen.

[ opsaan | [ metopsean | [ Annueren

6. Zijnalde f otg®ed?
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Lesbrief animatie6 s mak en

Les 3: Animatie
[EIS

Start onderin het programma PhOtOSC&Ipe op W

Klik binnen PhotoScape op G if An i matie

In het scherm wat komt, ga je naar jullie N Iap met fotods

Alle fotods komen nu links onderin te sta CrAnmae

Jodirmidies

Selecteeérnu a1 de fotooss die | imiesjulicegrc % Bn

groep2

Dit doe je door op de eerste foto te klikken en de op een na laatste met _ g;g:ﬂi

ingedrukt. aroep5

Sl eep nu al dezereﬁhtsmvenin.

Nu moet je even wachten, want dit duurt even!

In het kleine schermpje gaat nu jullie fl I m pj e al lopen! - [

Verander de tijd met Change tIMe. se kunt hem 0[‘:9 e

zetten, of op 50 seconden of op 100 seconden. Kijk zelf maar wanneer
jullie hem goed vinden. ’ Change time ]

Verander eventueel het formaat als je heelveel f ot obdés hebt (meer dan

. ] Ormvang eerste foto
fotods. hier kun je exact aangevel -

-~

Nu klik je op SaVe om het filmpje op te slaan. Zet dit in jullie map neer.

Geef het filmpje de juiste naam! En klik op opslaan.
Dit duurt heel lang. Wacht tot hij klaar is! Save

K I aal voor vandaag!!!!

In de klas kijken we nog even naar al de fl I m pj es
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Lesbrief animatie6 s mak en

Les 4: Animatie
Gainje Jro€pje ziten
We gaan vandaag het filmpje maken met VVINAOWS Movie Maker
start MOVIE Maker op B Windows Movig

kiik links boven in op M@dla Importeren, | Windows Movie Maker

- . . o Bestand Bewerke
ga naar het juiste mapje toe en klik op de naam van jullie film! == EHETEEn

E Media importeren

.00 0:00:05,00
Je bestandje staat nu in het grote scherm. S|eep I .

dit naar beneden naar de tijdlijn. Sleep eventueel op
de tijdlijn met het pijltje tot de film compleet it.

P (' p TS
Speel je filmpje alvast af door op het p |J It_] € te drukken — Q J

Geimporteerde media
Effecten

. . Owvergangen
Tltel aan het begln_ Titels en credits

Vul hier de titel in van je film. Probeer de effecten uit!

Je ziet het voorbeeld zoals het er uit ziet op je scherm! Titelanimatie wiizigen
Als hij goed is klik je op Toevoegen.

Je ziet dat je titel nu ook voor je filmpje staat!

Nu de titel voor de film. Klink links boven in op
Titels en credits. We maken eerst een

Lettertype en tekstkleur wijzigen

-
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Lesbrief animatie6 s mak en

Les 4: Animatie

Klik nu weer op Titels en Credits. Kies nu voor

_redits aan het einde

Cred |tS. Vul hier al de voornamen in van de

makers van je film. Ook hier kun je weer de animatie wijzigen,
lettertypen en tekstkleur! Weer toevoegen!
Dan zie je ook de credits staan aan het einde van de film.

0:00:10,00 0:00:15,00 0:00:20

lego dance-fight

Nu gaan we de m UZ|ek Z0e ken doen. Ga naar het mapje muziek in de map

animaties op de schijf! Zoek hier naar liedjes. Je kunt alleen muziek gebruiken in

formaat .M p3 of WWAV. of Kijk of er een leuk effect is. Als je je keuzes gemaakt

hebt dan weer terug naar movie maker!

Audio of muziek

. Nu de mUZiek tOevoegen Kies weer voor importeren

Ga naar de map animaties, dan naar het mapje muziek! Kies hier de muziek die je hebt
uitgekozen.

. Sleep nu het liedje onder je film

Als je ook nog effecten wil hebben, deze importeren en op dezelfde
manier er tussen zetten. Je moet dan wel eerst het liedje kleiner slepen

. Zorg dat je de muziek laat in en uit faden

Rechtermuisknop op je muziek staan, infaden en uitfaden aanklikken | ¥ Infaden
v Uitfaden

. Nu het project opslaan. Opslaan, P I’Oj eCt opslaan, zorg ervoor dat hij in de juiste

map staat.

. Nog een keer opslaan zodat we hem op youtube kunnen zetten. Bestand, filmbestand

pu bl ICeren. peze computer, naam geven in de juiste map, publiceren!
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